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spelletjes spelen in de klas, breng de wereld binnen!

Wat doet een codrdinerend directeur als er een nieuwsbrief ict over gaming zal
verschijnen en als de foto van Lara Croft op de achtergrond van het voorwoord zal
prijken?e

Even surfen dus en wikipedia raadplegen...

Lara Croft, Hertogin van Saint Bridget, is een excentrieke en rijke aristocrate uit het
Zuidwest-Londense district Wimbledon. Ze is de dochter van Lord Henshingly Richard
Croft en lady Amelia Croft en kreeg een elitaire opvoeding. Van haar derde tot haar
elfde kreeg ze privéonderwijs en daarna bezocht ze de Wimbledon High School for Girls
fot haar zestiende.

Vervolgens ging ze twee jaar naar de Schotse priveschool Gordonstoun, die vooral
bekend is doordat verschillende leden van de Britse koninklijke familie, waaronder prins
Charles, er les kregen. Tot slot bracht ze drie jaar door op een Zwitserse ‘finishing school’:
een school die meisjes voorbereidt op een leven in hogere kringen...

Het profiel van Lara is helemaal niet het profiel van onze leerlingen. Maar onze
leerlingen weten via de wereld van de games maar al te goed wie Lara is. Meer dan 10
jaar geleden hing er al een poster van Lara in de fienerkamer van een van mijn zonen.
Ondertussen is Lara wat volumineuzer geworden, maar ze doet het blijkbaar nog altijd in
de wereld van de games.

In deze nieuwsbrief laten we jullie kennismaken met gaming in de klas: een nachtmerrie
of toch niete

Welke argumenten zijn er pro en contra serious gamese Hoe zit het met rendement,
inleefvermogen, concentratie, motivatie en moeilijkheidsgraad? Welke games zijn
geschikt om in de klas te speleng

Op deze en andere vragen vind je in deze nieuwsbrief een eerste antwoord.

Deze nieuwsbrief is meteen de laatste voor dit schooljaar. [k maak van de gelegenheid
gebruik om het ict-team van de scholengemeenschap van harte te bedanken voor alles
wat ze op ict-vliak hebben gerealiseerd ten dienste van onze scholengemeenschap en
ik wens Tom, Rudy en Frederiek een allerbeste ict-toekomst!

Katrien Durnez
coordinerend directeur a.i.
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door Frederiek Berthier

Spelletjies spelen in de klas. Achter de computer. Een nachtmerrie! Leerlingen kunnen
daar toch niks van opsteken! Ik ken helemaal niks van spelletjes! De leerlingen gaan me
uitlachen... Kun je eigenlijk wel iets opsteken van spelletjes¢ Da’s toch allemaal schieten
en vechtene Wie heeft daar nu iets aan, daar worden ze alleen maar agressief van. Kijk
maar naar Amerika! Heb je daar geen heel zware computer voor nodig?

Serious gaming

Gaming is big business. Vorig jaar kon de PC gaming industrie 16,2 miljard dollar winst
optekenen, een sprong voorwaarts van 20% tegenover 2009.

Uit onderzoek blikt dat 20% van onze leerlingen dagelijks gamen (onderzoek in 2e graad
secundair over 340 IIn) Ze zijn dus bijzonder goed vertrouwd met de wereld van games.

In deze wereld nemen serious games een aparte plaats in. Het zijn nog steeds spelletjes,
maar de onderwerpen zijn vaak heel anders dan klassieke commerciéle games.

Eigenlijk zijn ze ontworpen om een probleem op te lossen, hoe kan ik iemand trainen, leren
onderzoeken, acties aanleren op een efficiente manier of inzicht laten verwerven?2 Door
de werkelikheid te simuleren!

Toegegeven, in onze klaspraktijk proberen we dat ook, maar een handboek met een
actuele tekst vinden de leerlingen nauweliks werkelikheid. Wordt deze tekst
gepresenteerd in de loop van een simulatie of spel, dan zal deze tekst een compleet
ander effect krijgen op onze leerlingen. Je verandert de context van het leerproces!

Een ander voordeel van games is dat ze massaal inzetbaar zijn. Je traint dus 20 of 200
mensen met dezelfde moeite! In deze nieuwsbrief richt ik me vooral op de online games.
Je hebt ook installeerbare games, maar die ondergraven een beetje het aspect massaal
inzetbaar.
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Waarom zijn games (soms) beter dan gewone lessen?

Lesgeven door gebruik te maken van games zou een beter rendement hebben dan
lesgeven uit klassieke leerboeken. Hoe komt dat eigenlijk?

Het heeft heel veel te maken met inleefvermogen. We spelen al spelletjes van toen we
nog in de pampers zaten. Die spelletjes zijn voor kinderen het échfe leven. Cowboy en
indiaantje spelen, een strategy-game op de computer, ... Hoewel volwassenen vaak geen |
cowboy en indiaantje meer spelen, worden ook zij heel snel in een spel ‘ingezogen’ zodat
de serious games voor elke leeftijd gebruikt kunnen worden. Dit verlies van zelfbewusitzijn
zorgt er ook voor dat er een compleet verlies van tijdsbesef ontstaat.

De hoeveelheid conceniratie die deze games opeisen van de spelers is iets wat we
maar zelden kunnen bereiken in de klas. Een goede game combineert verschillende
vaardigheden, zoals reactievermogen, strategisch denken, maar ook
probleem-oplossend denken. De combinatie van deze vaardigheden vereisen
concentratie.

Ook de moellikheidsgraad van games spreekt tot de  verbeelding.
Een commerciéle game spelen vergt al gauw tot 100u van iemands tijd. Tijdens die
100u leer je verschillende skills of vaardigheden om het spel uit te spelen. Het gaat van
makkelijk tot aartsmoeilijk. Als een level dan al eens zou mislukken, dan kan je vaak vanaf
een of andere locatie in het level opnieuw beginnen! De moeilijkheid werkt dus als het ware
automotiverend. Je wil dat de missie slaagt om zo verder te kunnen in het spel naar een
nog moeilijkere missie. Je hebt immers onmiddellijk feedback van de game. Je overleeft of
je sterft...

In een online onderzoek bij spelers van World Of Warcraft (262 deelnemers) geven 56% toe
tussen 1 en 5 uur per dag WoW te spelen. Dus hoewel dit een moeilijk spel s, spelen de helft
van de ondervraagden ergens tussen Tu en Su per dag. Als we veronderstellen dat elke
leerling 1 uur na school bezig is met zijn lessen, betekent dit dat er meer games gespeeld
worden dan gestudeerd!

We spelen dus met ongelijke wapens als we gaming vergeliiken met studeren. Waarom ze
dan niet proberen te mengen?

Er bestaan voor heel wat lesonderwerpen ernstige spelen.
Serious games hebben vaak andere benamingen waaruit
vaak al blijkt wat hun doel is; game learning, smart gaming,
exergaming (exercice-gaming), In het kort is het dus leren
terwijl je speelt.

De dallereerste serious game (Army Battlezone uit 1980)
was ontworpen voor, hoe kan het ook anders, het
leger. Zij gebruiken massaal games om hun personeel te
frainen voor allerlei situaties. Soldaten krijgen actie-games te spelen, ondersteunend per-
soneel gaan decision making games spelen waar ze moeten reageren en juiste keuzes
maken, piloten spelen in peperdure simulatoren.

Vanuit het leger 1zijn de serious games dan doorgesipeld naar andere
sectoren. Ook het onderwijs heeft ondertussen het nut ingezien van deze games.
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Soorten games
Zijn alle games dan goed om in de klas te spelen?

Afhankelijk van welke vaardigheden je wenst aan te leren, zou je eigenlik alle games
kunnen gebruiken. Sommige games zoals Grand Theft Auto zijn echter zeer
geweldadig. Je kan moellik zeggen dat die meehelpen aan het aanleren van een
‘schoolse’ vaardigheid.

Serious games worden soms ingedeeld in aantal categorieén waaronder advergaming,
edutainment en simulation game. Er zijn nog soorten maar ik bespreek ze niet allemaal, er
bestaan immers veel mengvormen.

Advergaming

Samentrekking van advertising en games. Dit ziin games met de bedoeling een product,
een organisatie of een standpunt te promoten. Deze categorie kan opgedeeld worden in
2 subcategorieén.

Above the line advergames waarin je zichtbare promotie voor een product maakt. Dit zijn
vaak spelletjes die je meekrijgt bij aangekochte producten. Bijvoorbeeld een cdrom bij
ontbijtgranen.

= Below the Iline advergames zijn dan recruteer games,
% =wA  cdutainment en in-game publiciteit. Hierin kunnen commerciéle,
; politieke of opvoedkundige onderwerpen aan bod komen. Zo

publiciteitspaneel van Adidas in het spelletje Fifa International
.  SOCCef.

Politieke voorbeelden zouden de recruteringsgames kunnen zijn zoals
het Amerikaanse leger gebruikt. Hiernaast het meest gekende voorbeeld
America’s Army.

Dan heb je ook nog de opvoedkundige games. Deze Ileunen het
dichtst aan bij de klassieke serious games. Food Force ontwikkeld door de VN is hier een
mooi voorbeeld van. Het wil aantonen hoe moeilijk het soms is voedsel in gebieden te
krjgen waar er een humanitaire crisis is. Dit spel dien je wel te installeren op een computer.

Edutainment games

Deze games willen ook opvoeden, daarom leunen ze vaak heel nauw
| aan bij de vorige categorie, maar dan specifiek naar de opvoed-
kundige kant.

Op de Wii kennen we Big Brain Academy, Dr. Kawashima's Brain
Training zal ook wel gekend zijn.

Politieke opvoeding kan met Democracy. In dit spel kruip je in de huid van een president
of eerste minister en bestuur je een land. Kan je het volk tevreden houden met wijzigingen
in belastingen, economie, welvaart, buitenlandse politiek enz.?2

PV2
A UTZEL(D1)
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Edumarket game

Dit type serious game combineert een aantal kenmerken van de andere
categorieén games. Bijvoorbeeld de edutainment aspecten en nieuws aspecten worden
gecombineerd in een spel.

Een goed voorbeeld van edumarket is het eerder genoemde Food Force.

Simulation game

Deze spelen worden gebruikt om allerlei technieken of efficiente handelingen in
bepaalde situaties aan te leren. Vooral gebruikt als simulator voor voertuigen zoals treinen,
vliegtuigen, maar ook auto’s en moto's. Je kan deze games ook gebruiken om simulaties
te tonen van economische situaties zoals spelen op de beurs, management technieken
frainen, en nog zoveel meerl!

Voorbeelden zijn viteraard Flight Simulator, alom gekende game van Microsoft en
geroemd om zijn nauwkeurige weergave van cockpits. Verder nog de Tycoon reeks zoals
bijvoorbeeld Transport Tycoon voor treinen, maar ook Virtonomics waarin je online een
groot bedrijf gaat opbouwen. Dit is frouwens ook een voorbeeld van MMORPG.

Over verhaallijnen en personages

Een game was vroeger bijzonder eenvoudig. Denk aan PacMan, Donkey Kong enz.
Simpele navigatie, eenvoudig verhaal, eenvoudige tekeningen. Veel had uiteraard te
maken met de beperkte kracht van de toestellen uit die tijd. Dit zorgde ervoor dat nogall
wat spelletjes een lineair verloop hadden. Je start bij punt A en zorgt dat je heelhuids
bij punt B geraakt. Dit is bijvoorbeeld het geval bij heel wat race-games zoals Need for
Speed of bij platformgames zoals Super Mario Bros.

L2000
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Tegenwoordig kan alles wat complexer. De spelconsoles en computers van nu zijn in
niets meer te vergeliken met de machines uit de ‘early days'. De kracht van deze
machines zorgt ervoor dat er andere verhaalstructuren mogelik zijn. De eenvoudige
lineaire structuur is voorbij. Naast de klassieke speler is er immers ook de computer die
meespeelt in de vorm van artificiéle inteligentie. Deze exta speler zorgt voor exira
complexiteit, want daarmee kan de speler relaties aanknopen die het verhaal sturen.

En zo is een game vaak een individueel gegeven. Niemand speelt hetzelfde spel op
dezelfde manier. Er worden immers zoveel mogelike verhaalljnen gepresenteerd!

me
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Nu kan een gamer zelf bepalen welke structuur zijn spel volgt. Een non-lineaire structuur
bepaalt enkel je startpunt en zorgt voor een aantal mogelijke eindes. De rest van het
verhaal is aan de speler zelf. Dit zorgt voor een ongekende mate van interactiviteit!
De Al kan immers een medestander zijn die je helpt een aantal keuzes te maken, maar
kan ook een tegenstander zijn die je naar een keuze in het verhaal dwingt!

We ziin gewend aan complexe verhalen in fims ~7 | \en

en series. Denk maar aan series als 24 waar i e
personages constant nieuwe personnages leren feri Tin
kennen. Mis 1 aflevering en je weet vaak niet Hanl
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En hier schort het helaas vaak bij serious games...




Serious games 1 rious?

Bij serious games draait alles rond tfrainen, aanleren en ervaren. Misschien zelfs in die mate
dat ze het aspect game uit het o erlie . De omgeving of omstandigheden van het
verhaal worden vaak belangrijker dan het spel spelen. Meestal gaat dit fen koste van een
aantrekkelike gameplay. Bij veel serious games zie je ook een lineair verhaal opduiken.

Omdat gamers complexe verhalen gewend zijn, is dit niet echt aantrekkelik meer.
Uiteraard is dit niet van toepassing op alle serious games. De specifieke serious games
zoals de simulaties en wat edutainment games zijn vaak z6 echt en interactief dat ze je
toch in het verhaal opzuigen.

Dit artikel begon met te stellen dat games het makkelijk halen van ‘een klassieke’ les.
Maar als we kijken naar een aantal serious games dan zijn ‘klassieke’ lessen toch beter.
| Het is dus een kwestie van goed af te wegen of serious games niet te ernstig zijn en het
speelse element weglaten.

Als we kijken naar commerciéle games kunnen we soms spreken over collateral learning.
Je leert over iets bijna per ongeluk, in de marge van het spel. Denk maar aan spelletjes
zoals Civilisation waar je een beschaving vanuit de oertijd naar de moderne tijd moet
loodsen. En passant zie je piramiden, kathedralen en andere geschiedkundige objecten
passeren!

Veel commerciéle games werken hun gameplay uit volgens het principe van testen (in
de eenvoudigere beginlevels), vooruitzien en problem solving. Dit is een methode die ook
gebruikt wordt bij de wetenschap.

Waar we in onze tfraditionele lessen werken volgens een lean backwards principe, slagen
games erin te werken volgens een sit forward principe. Dit is uiteraard een hele andere
benadering voor en door de leerlingen.

Commerciéle games slagen er dus vaak in een sterke gameplay te hebben én nog wat
aan te leren ook.




Brood en spelen?
Kunnen we nu zomaar games beginnen te spelen in onze lesseng

Helemaal niet, zoals elke lesmethode dien je dit zorgvuldig fe kaderen in een
afgebakend project of pakket. Hou er ook rekening mee dat elk game dat je selecteert
sowieso vakoverstijgend zalzijn. Immers, de meeste gameszijn Engelstalig. Maarmet games
zoals Assassin’s Creed Il dat zich afspeelt in het Firenze van de Renaissance heb je ook
geschiedenis. Het is zo dat je voor de meeste vakken wel een commercieel of serious
game zal vinden. Echter gamen om te gamen in de les kan niet de bedoeling zijn. Probeer
zeer streng te zijn op de game. “Heeft het spel een meerwaarde dat ik op een andere
manier niet kan bereiken” is in dit opzicht een belangrijk criterium!

Het is ook belangrik dat je het game zelf al even gespeeld hebt. Zo weet je of het game
zal voldoen aan je verwachtingen en wie van de collega’s je kan betrekken bij de
organisatie van het project. Spelen om te spelen zullen de leerlingen immers leuk
vinden, maar als vakleerkracht heb je er niet veel aan. Zorg voor een kader waarin je
het spel kan gebruiken. In de gamefiches wat verder probeer ik per speltitel aan aantal
mogeliikheden aan te reiken.

Wees echter niet bang om aan de leerlingen uitleg te vragen. Enerzijds weten zij er
hoogstwaarschijnlik meer vanaf dan jou en anderzijds is het een goede manier om hun
betrokkenheid in de les te verhogen.

Lessen aanvullen met games hebben nog een exira effect. Leerlingen zijn op dat
ogenblik bezig met een individueel traject, waardoor je als leerkracht geen centrale rol
meer hebt, maar een aanmoedigende en ondersteunende rol langs de zijlin. De ene
leerling zal sneller klaar zijn met ziin game/level/puzzel dan de andere leerling. Je bent als
leerkracht motivator, kadert levels in je project, debrieft leerlingen na het spelen van een
level. Je bent eigenlijk van alles, behalve leerkracht!

Is gamen in de les dan brood en spelen? Een zoethoudertje voor de leerlingen? Hier
zou ik zeker neen op antwoorden. Een goed gekozen game heeft een aantal niet te
versmaden didactische voordelen op klassieke methodes. Gemotiveerde leerlingen,
collateral learning, vakoverstiigende lessen en individuele trajecten zijn zaken die maar
zelden gehaald worden met klassieke leermethodes.

In wat volgt presenteer ik een aantal games in fiches. Bij een paar heb ik zelfs een
heuse lesmap online geplaatst! Dit is slechts een greep uit de verschillende games die er
bestaan. Er zijn er uviteraard nog meer. Heb je zelf een goede game gebruikt in je lessen?
Laat het zeker even weten op http://didactiek.olvgroeninge.be

Game on!

FPositrecih oames,
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Website

speel hier online

Korte samenvatting

Het verhaal speelt zich aof in de toekomst. Een ruimtevaarder is zijn weg kwijt en is op zoek
naar planeet Aarde. Gedurende het spel moet hij allerlei opdrachten uitvoeren om zijn
weg terug te vinden. Het spel bestaat uit een combinatie van wiskunde, wetenschappen
en Engels.

Beoordeling

Bijzonder eenvoudige grafische weergave, doet
bijna retro aan. Opdrachten zijn instelbaar van
basis tot moeilijk voor wiskunde, wetenschappen gl -

en Engels. Simpele lineaire gameplay, het spel 'l " [ “ n “
moet het hebben van de opdrachten. Het kan van The search f(or home

pas komen om een uurtje op te vullen, maar het
verhaal is niet bijzonder aantrekkelijk.

Welke vakken

Wiskunde, Engels en wetenschappen (fysica, chemie en biologie)
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GAMEFICHE

DESTNATION DEATH

m/

Website

speel hier online

Korte samenvatting

Een journalist haalt zijn zus op van de luchthaven. Al snel blijkt dat er iets niet pluis is op
de luchthaven en dat vampieren de luchthaven overgenomen hebben en iedereen
besmetten.

Beoordeling

Bijzonder grafische weergave. Zeer stylistisch vitgevoerd, wat het eigenlijk wel mooi
maakt. Het verhaal is redelijk lineair maar doet niet echt iets af van het spel. Je kan
het spel spelen in Frankrijk, Duitsland, Spanje en Engeland met de bijhorende talen.
Je kan het niveau van de taal op voorhand kiezen. Hou in het achterhoofd dat de
talen opgesteld zijn voor Britse leerlingen. Dus mag je al snel overgaan tot moeilijke
instellingen.

Welke vakken

Engels, Duits, Frans en Spaans
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GAMEFICHE - Lo5ST ARMY OF FU SUl

Website

speel hier online

Korte samenvatting

Gebaseerd op het terracottaleger wordt dit puzzelgame gebruikt als basis voor economie,
wiskunde, aardrijkskunde, Engels, godsdienst en wetenschappen.

Beoordeling

Leer eenvoudig lineair spel. De puzzel staat centraal, een opgeloste puzzel brengt je naar het
volgende eiland. De vragen zijn behoorlijk tot moeilijk.

Welke vakken

Engels, economie, wiskunde, aardrijkskunde, godsdienst en wetenschappen.
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GAMEFICHE — QUE STIONAUT

Website

speel hier online

Korte samenvatting

Jouw vriends hoed wordt weggeblazen door de wind en vliegt van jullie klein planeetje.
Hetis aan jou om de hoed terug te zoeken en dat doe je door 8 kleine levels. Elk opgelost
level geeft toegang tot een volgend level totdat je viteindelijk de hoed terugvindt.

Beoordeling

Heel bijzondere grafische weergave. Dit is een prachtig spelletje. Heel makkelijk
speelbaar in 1 lesuur. De opdrachten zijn niet al te moeilik. In Engeland wordt er
gemikt op ongeveer 11-jarigen. Dus voor de 2e graad is dit ideaal. De wonderlijk mooie
tekeningen en levels maken dit ook speelbaar in een 3e graad.

Welke vakken

Engels, fysica, meetkunde, wiskunde, literatuur/poézie



http://www.bbc.co.uk/schools/ks2bitesize/games/questionaut/play_popup.shtml
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Website

speel hier online

Korte samenvatting

Ages of Empire is een spellenreeks waarvan er nu ook een online versie bestaat. De online
versie geeft je de keuze uit de Grieken of de Egyptenaren. Eens je keuze gemaakt bepaal
je zelf het verloop van de geschiedenis en bouw je je beschaving verder uit.

De huidige versie van het pc spel is versie 3 en speelt zich af tussen het jaar 1500 en de
Amerikaanse Burgeroorlog. Er is hier een demo-versie beschikbaar.

Beoordeling

Ages of Empire lll is momenteel het interessantst om spelen, de eerdere versies zullen op
grafisch gebied wat ouwbollig aandoen. De makers van de game geven aan dat het
spel een historische basis heeft, maar niet de pretentie heeft van historisch correct te zijn.
Desalniettemin zullen sommige levels interessant zijn voor de lessen geschiedenis. Sommige
veldslagen komen uiteraard voor in het spel. Je kan bijvoorbeeld de slag bij Gettysburg , of
Bunker Hill naspelen.

Het online spel is gratis te spelen maar nog in beta fase. Je dient er ook een klein pakketje

voor te installeren en hebt een hotmail-adres of live-id nodig. De website geeft aan dat het
gratis zal blijven voor het grootste deel.

Welke vakken

Geschiedenis



http://ageofempiresonline.com/
http://www.microsoft.com/games/pc/age3.aspx#downloads
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DEMOCRACY &1

Website

koop hier online

Korte samenvatting

Je bent eerste minister van een land. Je moet allerlei beslissingen nemen over de lopende
zaken van een land én ervoor zorgen dat je herverkozen wordt met 50% van de stemmen
bij een volgende verkiezing.

Beoordeling

Het spel biedt leerlingen een inzicht in politiek. Alleen al daarom is het interessant om te
spelen. Hoewel je het spel kan kopen voor ongeveer 20 euro, heb je met de gratis demo
ook al genoeg om het te ervaren. Gameplay is vrij
complex, maar eens je de overzichten gewend “Democracy will have you ripping your hair out

ben'l' |s he'l' goed -I-e doen as |.||:._'r'{lljlrr_' ;JI'.:.I_:r [ real-Lime :.i.rp[r_g:,' 0
-GameSpy

Welke vakken

Economie, geschiedenis, recht

Do You Have
What it Takes
to Run a Country?

% Cheose your couniry
i Start as President or Prime Minkter
+ Wl you tow the party line? 7t

o Wil yeu got re-clected? W
EEH Pc

# Can you sleep ol nightT
CO-ROH

FERS O



http://www.positech.co.uk/democracy/

PEACEMAKER

Play the News. Solve the Puzzle.

Website

koop hier online

Korte samenvatting

De bedoeling van het spel is vrede te brengen in het Midden-Oosten. De oorlog tussen
Israel en Palestina is een onontwarbaar kluwen. In dit spel wordt je vitgedaagd om vrede
te brengen tussen de 2 volken. In het spel moet je beslissingen nemen die je naar vrede of
naar chaos brengen. Dit gebeurt op basis van nieuwsberichten en foto's.

Beoordeling

Het kruidvat Israél - Palestina is al jaren nieuwsitem. Hoe leg je dit uit aan de leerlingen? Laat
ze het zelf ervaren. Het spel kan je spelen in een demo, maar kan je ook aankopen voor
ongeveer 20 euro. Het spel heeft internationale prijzen gewonnen en is zeker de moeite
waard.

Welke vakken

Economie, geschiedenis, Engels, godsdienst



http://www.peacemakergame.com/

CAMEFICLE - Foop ForcE

Website

download hier gratis

Korte samenvatting
Game uitgegeven door de Verenigde Naties om het voedselprobleem onder de

aandacht te brengen. Door het spel te spelen krijgt de speler inzicht in de praktische
moeilijkheden die voedselbedeling met zich meebrengt.

Beoordeling

Spelis visueel goed uitgewerkt. Gameplay is verdeeld over 6 missies waarin je voedsel moet
kunnen verdelen. Het spel is vooral gericht op de eerste graad.

Welke vakken

Economie, godsdienst, Engels



http://www.wfp.org/how-to-help/individuals/food-force

MEDATLSE
FHONOR

ALLIED ASSAUIT,
2 o

MEDALYOF HONORTALLIEDFASSAULT

Website

bezoek de website

Korte samenvatting

Medal of Honor: Allied Assault speelt zich af in het Europa van 1942 tot 1945 tijdens de WO2.
Je speelt een luitenant die een aantal historische missies moet uitvoeren. Een ervan is de
landing in Normandié tijdens D-Day.

Alle wapens gebruikt in de game zijn authentieke wapens van tijdens de 2e WO. Dit spel is
een first-person shooter en kan dus vrij gewelddadig overkomen.

Beoordeling

De graphics zouden op hard-core wat ouwbollig kunnen overkomen. Het spel is
immers vitgekomen in 2002 en in game-land is dat een eeuwigheid geleden. De normen
ziin wat veranderd ondertussen en dat maakt dit spel misschien eentje van de vorige
generatie. Met dit spel kan je je leerlingen zeer dicht brengen bij historische gevechten
zoals de landing in Normandié. Hoe goed de fiim ‘Saving Private Ryan’ ook is tijdens de
landing, in dit spel moet je het ook nog eens zelf doen. Dit spel zelf zal je enkel nog vinden in
koopjeshoeken in winkels of 2e hands op internet.

Van dit spel is er een uitgebreide lesmap én demo beschikbaar op onze website!

Welke vakken

geschiedenis


http://www.ea.com/games/medal-of-honor-anniversary

Website

bezoek de website

Korte samenvatting

Call of Duty 2 speelt zich af in het Europa van de 2e WO. Het grote verschil met MoH
is dat je hier tijdens het spel 3 verhalen speelt: een eerste deel als Amerikaans soldaat,
vervolgens als Brits soldaat en ten slotte als Russisch soldaat. Ook hier zijn er historische
elementen verwerkt tijidens de missies zoals de missie in het Franse dorpje Ste-Mére Eglise
of de aanval met de dambusterbom in het Ruhrgebied. Ook de Slag om Stalingrad en de
Slag om de Ardennen passeren de revue.

Beoordeling

De historische elementen zijn net zoals in MoH aanwezig, maar waarschijnlijk minder gekend
door onze leerlingen. Het level met de Slag om Stalingrad kan de leerlingen wel een indruk
geven van hoe Rusland deze slag aanging. In een aantal levels kan je goed zien dat de
makers de film ‘Saving Private Ryan’ goed bekeken hebben. Het gevecht in Foy fijdens de
Slag om de Ardennen lijkt zo een scéne te zijn uit de film.

Welke vakken

Geschiedenis


http://www.activision.com/index.html#gamepage|nl_NL|gameId:CallofDuty&brandId:CoD

Website

speel een kennismakingsspel online

Korte samenvatting

Je speelt Ezio, een Florentijnse edelman wiens familie uitgemoord werd. Je missie is eigenlijk
simpel. De schuldigen zoeken en wraak nemen. Maar dat blikt niet zo gemakkelijk.

Beoordeling

De spelontwikkelaars gaan er prat op het Firenze en het Venetié van de Renaissance
perfect nagebouwd te hebben. Als je dus als leerkracht de leerlingen een indruk wil geven
van hoe een stad er in het Italié van de 15e eeuw uitzag, dan is dit je spel!

Het spel zelf is viteraard niet bespaard gebleven van enig geweld en bloed. Echter, je kan
ook gewoon rondwandelen in Firenze en Venetié zonder aan de missies mee te werken. Zo

kan je virtueel deze steden bezoeken! Uiteraard kan je de leerlingen ook de verschillende
missies met bijhorende puzzels laten uitspelen.

Welke vakken

Geschiedenis, esthetica
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http://assassinscreed.uk.ubi.com/assassins-creed-1/experience/

POVERTY IS NOT A GAME

Website

speel hier online

Welke vakken

economie, godsdienst

Korte samenvatting

We volgen Jim of Sophie in hun eerste stappen van hun
zelfstandig leven. Door omstandigheden moeten ze elk
op hun eigen benen gaan staan. Dat gaat uiteraard niet
vanzelf en ze moeten allerlei zaken kunnen regelen. Een van
de grootste moeilijkheden is geld. Hoe gaan ze met geld
om, wat zijn de verleidingen?

Beoordeling

Het spel geeft een goede weergave van iemand die pas
op zijn eigen benen gaat staan. De gameplay is leuk en
redelik eenvoudig. Leerlingen worden door deze game
misschien niet direct meegesleurd, maar ze leren wel een
aantal zaken over geldzorgen en zien dat het niet allemaal
vanzelf zou gaan als ze op eingen benen staan.

De frailer is in het Engels, maar je kan het spel viteraard ook
spelen in het Nderlands.

Van dit spelis er een lesmap beschikbaar
op onze website!



http://www.povertyisnotagame.com/

GAMEFICLE - PUARAOU

Website

download hier een demoversie

Korte samenvatting

Het spel speelt zich af in het oude Egypte waar je een familie speelt. Gedurende de loop
van het spel zie je Egypte ontwikkelen, dynastieén opkomen en misschien kan je zelf farao
worden! Dit spel lijkt op de sim city reeks, maar dan geént op een historisch Egypte.

Beoordeling

Daar de spelmakers de historische ftijdsliin van Egypte respecteren, is dit een interessant
spel om de leerlingen te laten kennismaken met het leven in Egypte. De terugkerende
overstromingen van de Nijl waar alle leven rond gebaseerd was, de farao en de goden, alles
likt te kloppen! Het spel is ondertussen 12 jaar oud, maar dat kan de pret eigenlijk niet echt
drukken. Je

bouwt steden uit met EHEEEERHEEE R R
historische gebou- %% . .
wen én krijgt onder-
tussen informatie
over Egypte. Het spel
kan bij Amazon ge-
kocht worden voor
ongeveer 13 dollar.

Sap 48 BL

Welke vakken

geschiedenis



http://download.cnet.com/Pharaoh/3000-7480_4-10033080.html?tag=mncol;1
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GAMEFICUE - TIUDASBEELDEN

ol A

SPLEL SPEL

speel hier online

Korte samenvatting

Deze website ademt geschiedenis. Via een grappige maar mooie tekenstijl krijg je een
visueel beeld van een tiental periodes uit de geschiedenis. Elke periode is opgevuld met
personages uit die tijd, je kan van hen weetjes opvragen. Deze zijn ingedeeld in een zevental
thema's waaronder werken en leren, wonen, eten en drinken enz.

Naast al deze weetjes is er ook een spel. Je moet een uitvinder helpen een aantal items te
kopen en te ruilen voor credits. Je moet er via een teletijldsmachine reizen in de tijd en de
items kopen en dan terug verkopen als deze items geld waard zijn.

Beoordeling

Goed opgebouwde website boordevol weetjes. Aantrekkelijk voorgesteld en eenvoudig
opgebouwd. Naast de informatieve website heb je dus ook het spelletje waarvoor je gratis
moet registreren (gebruikersnaam en paswoord). Het spelletje is best wel leuk, maar het is
soms moeilijk te weten uit welke periode er een bepaald item komt.

Er is ook een goede lesmap van onze website te downloaden!

Welke vakken

Geschiedenis



http://www.tijdsbeelden.nl

GAMEFICUE — PALENSTEN

Website

speel hier online

Korte samenvatting

In dit spel kan je een kasteel in Zoeterwijk bezoeken. Het kasteel is een onderwerp van een
verhaal van Suske en Wiske, De Razende Rentmeester. Je kan het kasteel in het spel ook
virtueel bezoeken tijdens een rondleiding. Je krijgt er over heel veel voorwerpen uitleg over
het gebruik en herkomst.

Probeer een aantal zaken uit te voeren, ingedeeld in 4 categorieén, namelik inleiding,

voedsel en bouwen, vermaak en ten slotte ridders en veiligheid. Zo krijg je geleidelik een
ervaring van het leven op een kasteel.

Beoordeling

Eenvoudig maar leuk spel. Je krijgt een aantal opdrachten, maar wordt telkens goed
ingelicht over wat er precies verwacht wordt.

Welke vakken

Geschiedenis


http://docent.expeditiemenm.epn.nl/Site/epn_expeditiemenm/download/palenstein/index.html

GAMEFICUC
WERKEN ALS5 REMPRANDT

Website

speel hier online

Korte samenvatting

Je bent aangenomen als hulpje in het atelier van de grote Rembrandt. Je moet echter
een aantal taakjes vitvoeren. Hierdoor ervaar je hoe het leven moet zijn in een 17e eeuwse
stad, en leer je de werken en het leven van Rembrandt kennen.

Het spel wordt gespeeld als een online bordspel.
De leerlingen spelen het spel per 2 en krijgen

telkens opdrachten die ze moeten uitvoeren als
een klassiek bordspel.

Beoordeling
Mooi opgebouwd bordspel. De leerlingen

kunnen dit individueel spelen thuis of per 2 op
school. Zeker een poging waard!

Welke vakken

Geschiedenis, esthetica



http://www.rijksmuseum.nl/webspel/rembrandt?lang=nl

Oll God Wreaks Havoe  Loading Game
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Website

speel hier online

Korte samenvatting

Je bent de god van de olie. Het is in je belang de prijs van de olie en gas zo hoog
mogelik te houden. Je hebt hiervoor een aantal zaken zoals natuurrampen, oorlogen en
wisselende economieén ter beschikking. Je krijgt om de prijs tot een bepaald punt te
krijgen een tijd toegewezen waarbinnen je de olieprijs moet omhoog krijgen.

Beoordeling

Met het spel Oil God zal je een inzicht krijgen in het spel van de olieprijzen. Je ziet hoe
gevoelig de markt is voor elke kleine wijziging. Hoewel het spel bijzonder eenvoudig
opgevat is en speels weergegeven wordt, komt de les wel over. Speel het spel echter niet
op de eenvoudigste stand, anders heb je al vrij snel gedaan met je missie. Probeer het
gerust wat zwaarder!

Zal zeker geen volledig lesuur in beslag nemenl!

Welke vakken

Economie



http://www.shockwave.com/gamelanding/oilgod.jsp
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Website

speel hier online

Korte samenvatting
Creéer de stad van de toekomst. Een bestaande stad heeft allerlei problemen en jij moet

voorstellen implementeren om deze problemen de baas te kunnen. Er wordt fors ingezet
op milieu maatregelen waardoor je richting een groene stad opschuift.

Beoordeling
Heel knap gemaakt spel. IBM trekt al langer de groene kaart, maar met die spel tonen ze

aan dat ze het menen. Een aanrader! Niet echt een game-verhaal, eerder lineair, maar
wel leuk om te spelen!

Welke vakken

Economie



http://www-01.ibm.com/software/solutions/soa/innov8/cityone/index.jsp
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